Musik: 3.Klasse

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule

Die Schiilerin, der Schuler kann

= das Zusammenwirken von Koérperhaltung, Atmung, Gehdr, Stimme und Sprache bewusst einsetzen
=  beim Singen Emotionen und Empfindungen ausdriicken und dabei Kenntnisse der Musiklehre anwenden

=  Musikstlcke und Texte, Klangbilder und Tanze gestalten und mit Musikinstrumenten begleiten

= die wichtigsten Epochen der Musikgeschichte und ihre Vertreter zeitlich einordnen und Musikstlicke miteinander vergleichen
= Musikgattungen und Musikinstrumente erkennen und beschreiben

Fertigkeiten und Kenntnisse Kompetenzen, Inhalte didaktisch-methodische Umsetzung, Material | Zeitraum
Fahigkeiten
Verbindlicher Teil Optionaler Teil (Dieser Teil orientiert sich an
den Bediirfnissen der Klasse bzw. unterliegt
der Lehrfreiheit der Lehrperson.)
Singen Einzeln oder in | Artikulationstechniken | Lieder und Kanons singen Lieder aus verschiedenen Kulturkreisen sowie
Gruppen singen und Lieder | Zu Liedern Ostinato- | aktuelles Liedgut
verschiedener Stimmen singen und | Lieder und Sprechstiicke aus verschiedenen
Gattungen sprechen Epochen in Verbindung mit Musikgeschichte
Texte klangmalerisch gestalten
(forte - piano, crescendo — decrescendo, staccato
— legato, ...)
verschledgne Diaerileleie Sprechstlicke und Sprechkanons
bewusst einsetzen
mit Stimme experimentieren
Verpackte Ubungen  zur
Atmung, Haltung und
Artikulation
Grundtechniken des | Korperhaltung,
Gesangs einsetzen Atmung, Gehor,

Stimme und Sprache




Musizieren | Mit Klangen und | Spieltechniken und | Instrumente fachgerecht Inst talstiick
Instrumenten auch | Formen der | gebrauchen und einsetzen * [Instrumentaistucke
anderer Kulturen | Improvisation Grundlegende Formen, auch e Spiel — mit —Stiicke
experimentieren der Improvisation anwenden .
e Klanggeschichten
; ; o Liedbegleitungen
Einzeln oder in der Gruppe
nach grafischer und e Percussionimprovisationen
Nach Partituren spielen | Grafische und | traditioneller Notation e  Percussionstiicke
und Lieder begleiten traditionelle Notation | musizieren
o Regelmafliges Trommeln
e Orffinstrumente spielen
e Schiler/innen, die ein
Instrument spielen
einsetzen.
¢ Rhythmen trommeln,
e Rhythmusstiicke oder Instrumentalstiicke
mit einfachen Orff - oder
Percussioninstrumenten ausflhren,
e spielen mit Boomwhackers
Horen Aus Musikstiicken | Instrumente, Instrumente erkennen, e Horbeispiele von Instrumenten und
eingesetzte Ensembles, benennen und Formationen Stimmgattungen
Instrumente und die | Formationen zuordnen e Oper
Besetzungsformen e Musical
identifizieren o Ensemblebesetzungen
Stilmerkmale héren und | Einige Vokal- und o Bandbesetzungen
Eindriicke formulieren Instrumentalwerke . .
verschiedener I\/I_u5|k" ozt horen, ; ;
Enochen und | Eindriicke formulieren, ¢ Musik und Film
KEIturen fachgerecht  beschreiben, e Musik und Werbung
5 i Werbespot gestalten
Musikalische Elemente | Musikalische AETIMETIETEE WA * Potg
und Strukturen | Elemente und
heraushoren und | Strukturen

beschreiben




Musik : o Musik und Tanze | sich mit verschiedenen | MIP — Journal
umsetzen | Akustische  Eindriicke | yerschiedener Stilrichtungen und Kulturen | Club — Musik
und Musikbeispiele in | Epochen und | auseinandersetzen und in | Erlebnis Musik
ngegung, Szene, | Kulturen Bewegung, Szene, Bild,
Bild, Sprache umsetzen Sprache umsetzen MIP — Journal
Volkstanze aus verschiedenen Kulturen, Alte
Tanze flur junge Leute
Gehortes aufzeichnen Notenschriften grafisch darstellen Musikgeschichte
Musikalische | (Jper Komponisten und | Ausziige aus der Fachsprache anwenden Musik des 20. und 21. Jh.: 12-Ton-Musik,
Grundlagen | i, Schaffen sprechen | Musikgeschichte

Vom Horbeispiel ausgehend
verschiedene Instrumente
und Komponisten kennen
lernen

Querverbindungen zu den
Epochen herstellen

Wirkung von Musik in
Werbung, am Arbeitsplatz,
im Film und Politik kennen

Eigenes Horverhalten

hinterfragen

e Dur-Moll
e Blues

e Instrumental- und Vokalbesetzungen
(Musikanalyse) erkennen

e Zeitstrahl Musikgeschichte

e elektronisches Tonmaterial

Akustik
¢ Rhythmen trommeln,

o Rhythmusstlicke oder Instrumentalstlicke
mit einfachen Orff — oder
Percussioninstrumenten ausflihren,

e spielen mit Boomwhackers




