Mathematik 4. Klasse Grundschule
Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schilerin, der Schiler kann

= mit den natirlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen

= geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren

= mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit priifen, Vermutungen entwickeln, Begriindungen suchen und nachvollziehen

= in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlésen auswahlen
und anwenden

= fUr das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und nutzen

= die Plausibilitdt von Ergebnissen Uberprifen sowie Lésungswege reflektieren, beschreiben, begriinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstandlich
darstellen und prasentieren

= mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen

Fertigkeiten und Fahigkeiten Kenntnisse Kompetenzen, Inhalte
GesetzmalRigkeiten bei Strukturen Wiederholung Zahlenraum 1.000
Grundrechenarten und ’
Zahlenfolgen beschreiben Orientierung Zahlenraum 100.000
Zahlen lesen und schreiben
Stellenwerte erkennen
Zahlennachbarn erkennen
;EG In Schritten vorwarts und riickwarts zahlen
N
Die vier Grundrechenarten sicher Verschiedene Zahlen runden
anwenden, Ergebnisse schatzen Rechenverfahren, Uberschlagendes Rechnen
und dberprufen Vielfache und Teiler | schriftliche Addition

Rundungsregeln Schriftliche Subtraktion

Schriftliche Multiplikation mit mehrstelligem Multiplikator
Schriftliche Division mit einstelligem Divisor
Mathematische Fachbegriffe richtig verwenden
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Bruchteile eines Ganzen darstellen
und beschreiben und tber die
Bedeutung der Briiche im Alltag
nachdenken

Briiche

Briiche erkennen, lesen, schreiben und darstellen

Dezimalzahlen vergleichen, ordnen,
addieren, subtrahieren und
multiplizieren

Dezimalzahlen

Mit GroRRen in Form von Dezimalzahlen arbeiten

In Sachsituationen selbst
mathematische Fragen und
Problemstellungen formulieren und
Losungswege beschreiben

Rechengesetze und
Rechenverfahren,
Problemldsestrategien

Wichtige Informationen einem Text entnehmen
Lésungswege finden
Schlussrechnungen Einheit — Mehrheit; Mehrheit-Einheit 16sen

Lésungswege finden

Ebene und Raum

Flachen und Korper untersuchen,
vergleichen, beschreiben und mit
Hilfsmitteln Zeichnungen davon
anfertigen

Geometrische
Grundbegriffe,
Eigenschaften von
Flachen und Kdorpern,
Zeicheninstrumente

Umgang mit Zirkel, Lineal und Geodreieck
Geometrische Grundbegriffe verwenden

Verschiedene Vierecke und
Dreiecke sortieren und Fachbegriffe
zuordnen

Eigenschaften der
Seiten und Winkel bei
Vierecken und
Dreiecken

Einfache geometrische Formen kennen

Kongruenzabbildungen durchfiihren

Symmetrieeigenschaft
en, Verschiebung,
Spiegelung und
Drehung

Spiegelbilder fertig zeichnen
Figuren spiegeln
Spiegelachsen finden

Umfang und Flacheninhalt von
ebenen Figuren untersuchen

Umfang und
Flacheninhalt

Den Umfang (Quadrat, Rechteck) berechnen
Den Flacheninhalt (Quadrat, Rechteck) ermitteln

Rauminhalte experimentell
ermitteln und die Vorgangsweise
beschreiben

Volumeneinheiten

Nutzung und Handhabung verschiedener Messinstrumente
Erkennen und Minimieren von Messfehlern

Definition und Bedeutung des Volumens, Ubersicht tiber verschiedene Volumeneinheiten
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Zu vorgegebenen Grol3en
Reprasentanten aus der Umwelt
angeben, vergleichen, ordnen und
messen

Langen

Gewichte

Geld

Zeit und Zeitspannen

Gebrauchliche GréRenangaben in
unterschiedlichen Schreibweisen
darstellen und in verschiedenen

Schreibweisen von
GrolRen und Einteilung
von Einheiten

Verstehen und Anwenden von Hohimaf3en
Umrechnung zwischen verschiedenen Maf3einheiten
Vergleichen und ordnen von GréRenangaben

Ereignissen schatzen

S Einheiten angeben
2
= Wichtige Bezugsgrofien aus der BezugsgroRen aus der | Sachprobleme I6sen
o Erfahrungswelt zum Schétzen Erfahrungswelt
verwenden und zum Ldsen von
Sachproblemen heranziehen
Uber Losungswege sprechen und Elemente der Zuhoren und auf die Losungswege anderer eingehen
BrgRanEse Usaatic FEGIEEEDS Forderung des gegenseitigen Lernens durch Austausch und Diskussion
Erklaren und rechtfertigen der eigenen Vorgehensweise
Ergebnisse Uberprifen und hinterfragen
Daten unterscheiden, sammeln, Formen der Daten aus dem Alltag sammeln und in einfacher Form darstellen
auswerten und darstellen Datenerhebung,
c qualitative und
> gquantitative Merkmale,
g Tabellen und Grafiken
()
'g Statistische Darstellungen lesen Haufigkeiten und Informationen aus Tabellen und Diagrammen entnehmen
> und interpretieren verschiedene ; ;
T Mittelwerte Einfache Zufallsexperimente durchfiihren
S
5 Zufallsexperimente durchfiihren, Sichere und Verstehen und anwenden grundlegender Konzepte der Wahrscheinlichkeit
IS Ergebnisse systematisch festhalten | wahrscheinliche ; ;
a und die Wahrscheinlichkeit von Ereignisse Systematisches Festhalten und Auswerten von Ergebnissen

Erkennen und beschreiben von Mustern und RegelmaRigkeiten in Zufallsexperimenten
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| Beispiele von regionalen Konsumverhalten Regionale Lebensmittel (Preisunterschiede berechnen...)

= Q| Wirtschaftskreislaufen aufzeigen . .
=8 e Gefahr des Internethandels fur Geschafte
mg ©
R I_% Erkennen, welche Strategien Sachtexte
Oz = UG TS, e Diagramme erstellen

5| Konsumentinnen und Konsumenten
zu beeinflussen
Sich mit einzelnen Aspekten der Nachhaltiges Klimawandel und dessen Auswirkungen

o g UN-Agenda 2030 fiir nachhaltige Verhalten
= -;;% Entwicklung auseinandersetzen Luftverschmutzung, Wasserverschmutzung
a1] % @| und sich im eigenen Alltag dem
® < '©| Handlungsbedarf entsprechend Vernunftiger Umgang mit Ressourcen (Umweltschutz, Milltrennung, Stromsparen, Verzicht
o § E verhalten auf Verpackungen, ...)

Z>D ;

Erneuerbare Energien

o | Digitalen Technologien kritisch und | Medienbewusstsein Recherchetechniken: den Computer und andere Medien nutzen (Suchmaschinen, Filme...)
= verantwortungsvoll begegnen Texte mit Computer schreiben und gestalten
m.2
9 % Im Internet und in multimedialen Lernspiele am Computer
O = | Programmen Informationen finden, Anton App

& | vergleichen und diese iiberpriften Antolin
Anmerkung
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