Mathematik 3. Klasse Grundschule
Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schiilerin, der Schiler kann
e mit den natirlichen Zahlen schriftlich und im Kopf rechnen
e geometrische Objekte der Ebene und des Raumes erkennen, beschreiben und klassifizieren
e mathematische Aussagen hinterfragen und auf Korrektheit prifen, Vermutungen entwickeln, Begriindungen suchen und nachvollziehen
[ ]

in Sachsituationen mathematische Problemstellungen und Zusammenhange erkennen, geeignete Hilfsmittel und Strategien zum Problemlésen auswéhlen und
anwenden

fur das Bearbeiten mathematischer Probleme geeignete Darstellungen entwickeln, auswahlen und nutzen

die Plausibilitdt von Ergebnissen Uberprifen sowie Losungswege reflektieren, beschreiben, begrinden und unter Nutzung geeigneter Medien verstéandlich
darstellen und préasentieren

e mathematische Fachsprache, mathematische Werkzeuge und Hilfen angemessen einsetzen

Zahl

Fertigkeiten und Fahigkeiten | Kenntnisse Kompetenzen, Inhalte
Zahlenraum 100 2. Klasse Wiederholung der Lerninhalte der 2. Klasse
Den ziffernwert und Zehnersystem Zahlen im Zahlenraum bis 1.000 unter Anwendung des Zehnersystems

Stellenwert unterscheiden und
benennen

darstellen

Sich im Zahlenraum 1.000 orientieren
Zahlen lesen und schreiben
Stellenwerte erkennen

Zahlen vergleichen, zerlegen,
in Beziehung bringen und auf
verschiedene Arten darstellen

Eigenschaften der nattirlichen
Zahlen und
Darstellungsformen

Anzahlen schatzen und vergleichen
Vorganger/Nachfolger
Nachbarzehner/Nachbarhunderter
Die Halfte/das Doppelte
Vielfaches/Teiler

Einfache Zahlenfolgen
beschreiben, fortsetzen und
selbst aufbauen

GesetzmaRigkeiten und
Strukturen

Sich im Zahlenraum 1.000 durch Zahlen in Schritten sowie durch Ordnen und
Vergleichen von Zahlen orientieren
GesetzmaRigkeiten von einfachen Zahlenfolgen erkennen und fortsetzen

Die vier Grundoperationen
durchfuhren und tber
Zusammenhange sprechen

Eigenschaften der vier
Grundrechenarten,
Umkehroperationen,
Rechenstrategien

Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum 1.000
Rechenstrategien fur das schriftiche Rechnen anwenden
Vertiefung und Automatisierung des kleinen Einmaleins
Divisionsaufgaben l6sen durch Umkehrung des Einmaleins
Insétzchen

Curriculum (Vorlage fiir Jahresplan) Schulsprengel Prad

Mathematik 3. Klasse Grundschule




Schrittweises Vervielfachen von zweistelligen Zahlen
Schriftlich mit einstelligem Multiplikator multiplizieren

Im Zusammenhang mit dem
Euro Dezimalzahlen addieren
und subtrahieren

Dezimalzahlen und ihre
Schreibweise

Darstellung von Geldbetragen in Kommaschreibweise
Umwandlungen von Euro und Cent
Rechenoperationen mit Geldbetragen in Verbindung mit Sachaufgaben l6sen

Einfache Sachprobleme und
Denkaufgaben l6sen und die
Rechenwege beschreiben

Elemente der Fachsprache

Rechenwege skizzieren und aufschreiben
Verschiedene Lésungswege besprechen
Sachaufgaben mithilfe der vier Grundrechenarten l6sen

Muster, Flachen und Korper

Eigenschaften von Flachen

Geometrische Grundformen (Fléachen und Korper) erkennen, beschreiben und

erfullt werden kdnnen

§ beobachten, untersuchen, und Korpern, Symmetrien vergleichen
& | vergleichen, beschreiben und Geometrische Muster zeichnen
e} Modelle herstellen Zwischen symmetrisch und nichtsymmetrisch unterscheiden
=
3 Flacheninhalt ebener Figuren | Modelle von Einheitsflachen, Den Flacheninhalt ebener Figuren mit Einheitsflachen (Rechteck, Quadrat)
S messen und den Umfang Begriff des Umfangs auslegen
& bestimmen Den Umfang ebener Figuren (Rechteck, Quadrat) mithilfe von Einheitslangen
(Schnur) bestimmen und vergleichen
= GroRen in Sachsituationen Maleinheiten, Messgerate Mafeinheiten umwandeln (Langenmale, Gewichtsmalde)
3 schatzen, messen, Probleme Die Uhrzeit ablesen und benennen (auch digital)
e bearbeiten und Lésungswege Mit GrélRen rechnen
o beschreiben Sachaufgaben mit Grof3en lésen
Daten sammeln, sortieren, Tabellen und Grafiken Daten aus der Lebenswirklichkeit sammeln in Tabellen und Listen darstellen
- ordnen und aufbereiten
2 % Einfachen Tabellen und Haufigkeiten Daten aus Tabellen versprachlichen und Lésungen finden
z 4 grafischen Darstellungen
% 2 Informationen entnehmen
a g Einfache Zufallsexperimente Ergebnisse von Einfache Zufallsexperimente durchfiihren
durchfiihren, dokumentieren Zufallsexperimenten,
und dariiber sprechen Haufigkeiten
Ein Verstandnis fir den Wert | Umgang mit Geld Einfache Sachaufgaben zum Einkaufen/Verkaufen losen
.. & c| des Geldes entwickeln
= c CINJ
225
L : . . .. . .
SEc Er!fennen, dass best|mmte" Sparsam leben Geldbetrage und ihre Schreibweise in Zusammenhang mit Dezimalzahlen
= W | Wiinsche durch Sparen spéter

Alltagssituationen nachspielen, Spielgeld (Kaufladen...)
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Auswirkungen der digitalen Medienbewusstsein Uber Risiken sprechen und an Beispielen erlautern bzw. darstellen: Gesundheit,
= Technologien auf die eigene Mobbing, Gefahren
.. 3 | Person und das eigene
&2 | Umfeld wahrnehmen
n .2
s
© | Risiken und Gefahren im
] Umgang mit digitalen
Technologien kennen
Anmerkung
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